Y REPUBLICA
PORTUGUESA . aav

EDUCACAO :.. . Agrupamante de Evcolas

Planificagdo Geral Disciplina -~ Oferta Complementar
2022/2023 Ano 4.0

— Aprender a utilizar o computador de forma — Criar pequenos jogos “arcade” (arkanoid, queda-
responsdvel e os seus periféricos; livre, labirintos)
— Explorar o ambiente do Scratch e as suas — Explorar os diferentes temas educativos que
principais funcionalidades; servirdo de base para a planificacdo do projeto.
— Escolher atores e cendrios; — Criar o plano especifico de apoio a elaboracdo
— Movimentar ator(es); do projeto final em Scratch;
— Alterar, pintar e deslocar atores; — Implementar uma sequéncia ldgica, com base
— Alterar e pintar cendrios; nos fundamentos associados a légica da
— Movimentar atores através de coordenadas; programagdo e utilizando componentes
movimentar atores por ciclos; estruturais da programacao;
—  Criar dialogos; — Analisar e refletir sobre a solugdo encontrada e a
—  Escolher e alterar trajes através de ciclos; sua aplicabilidade e se necessario, reformular a
— Desenvolver pequenas animacdes; sequéncia légica de resolugdo do problema, de
— Compreender o conceito de condi¢do e sensor; forma colaborativa;
— Combinar os conceitos aprendidos — Desenvolver o produto final;
anteriormente, nomeadamente o movimentoe | — Partilhar o produto produzido a turma e num
as coordenadas, com o conceito de condicdo; encontro a realizar.
Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliagao
Compreensao
O Computador 10% P
~ Apropriagao
Introdugdo ao Scratch 10% propriag
. . ~ o Rigor
Conhecimentos e Capacidades Scratch: Sec¢des e Comandos 10%
(60%) a
~ areza
Scratch: Introdugdo aos Jogos 10%
e . Raciocinio
Planificagdo de um projeto Scratch 20%

Responsabilidade
Responsabilidade e Integridade
Exceléncia e Exigéncia Participacao

Atitudes e Valores L. N N
Curiosidade, Reflexdo e Inovagcdao 40%

Cidadania e Participagdo Reflexdo

Liberdade
Cooperagao

Obs.: Para efeitos de classificagdo, deverdo ser utilizados trés processos de recolha de informagdo de diferentes tipologias,
a negociar/discutir com os alunos.
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